SPELONDERDELEN
DE JUNGLEKAMP

APEN ESTAFETTE

Bij dit spel is het de bedoeling om de aap van jouw team
zo vaak mogelijk door de jungle te loodsen. Elk teamlid
komt een keer aan de beurt om over de 18 meter lange
Jungle Track te gaan. Sprinten, klimmen en natuurlijk je
aap niet verliezen, daar gaat het bij dit spel om.

TEAM EXPEDITIE

leder team moet optimaal samenwerken om te overleven
in de woeste jungle, wielen zakken weg dus met z'n
alleen eerst in een rupsband naar de klauterberg, er
overheen (met touwen) en dan met een echt vliegend
tapijt naar de eindstreep.Het team dat hier het snelst is
wint.

SCHATEILAND SPEL

Op het onbewoonde eiland, dat drijft op zo'n 15.000 liter
water, staan 2 schatkisten. De bedoeling is dat de
teamleden (om beurten) proberen op het eiland te komen
om een munt te halen. Het team dat als eerste de
complete schat binnen heeft wint dit onderdeel. Attentie
op dit spel zit geen 'drogen-kleren' garantie!

KLIM RACE

De bedoeling is om zo snel mogelijk via de touwladders
naar de top te klimmen en de bel te luiden. De ladder is 5
meter hoog en geheel opblaasbaar. Om beurten komt
ieder teamlid aan de beurt. Het team dat in een bepaalde
tijd de bel het meest heeft geluid wint.

LIMBO DANSEN

In het begin hangt de lat niet zo hoog maar elke keer gaat
deze een stukje lager en hoe lager de lat hoe meer
moeite het kost om er onderdoor te komen. Welk team is
uw limbo kampioen.

WATER RACE

leder team moet natuurlijk zo veel mogelijk water
meenemen naar de jungle, makkelijk? Natuurlijk, als je de
kantelmuur even niet mee telt (spannend om te doen,
spectaculair om te zien).

HULPMATERIAAL
Wij zorgen voor 12 pionnen, 2 stopwatches en 2 fluitjes.

Deze spelonderdelen zijn een selectie uit ons totaal assortiment. Door andere onderdelen te kiezen kunt
u uw junglekamp aan uw eigen wensen aanpassen.
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